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Paikuse Kool

VALIKAINETE AINEKAVAD

KLASSIJUHATAJATUNNI AINEKAVA ULDOSA

Oppeaine kirjeldus

Klassijuhatajatund toimub II ja III kooliastmes 0,5 tundi nédalas ja seda viib igale klassile
1abi oma klassijuhataja, kes kaasab vajadusel tugispetsialiste, karjdédrikoordinaatorit, teisi
ainedpetajaid, lastevanemaid, kiilalisdpetajaid ja teisi kogukonnaliikmeid.

Klassijuhatajatunni eesmérgid:

e Oppimist ja kéitumist toetava ning koostood vaartustava klassikollektiivi ja

e -kultuuri loomine;

¢ kujundada Opilaste omavahelist suhtlemisoskust;

e arutleda Opilastega véirtus- ja enesearendusteemadel (sh karjééri kujundamine) ning
tegeleda grupi kui tervikuga;

e arutleda dpilastega, kuidas kasvatada motivatsiooni ja iile saada ebaedust;

e arutleda Opilastega sOprussuhetest, erinevate huvitegevuste véértustamisest ja
koostoost;

e suunata Opilasi tegelema rohkem iseenda, oma vdimete, Opioskuste analiiiisi ja
emotsioonidega;

e toetada erinevate Opistrateegiate tundmist ja rakendamist.

Teadmised, oskused ja hoiakud
Il kooliaste

Oppesisu:

e Paikuse Kooli kodukorraga tutvumine/arusaamine

e Paikuse Kooli véértused

e Oppimist ja kiditumist toetavad tegevused

e Liikuma Kutsuva Kooli ja Tervist Edendava Kooli pohimdtted

e Opilaste omavahelised suhted, koostdd (loengud, arutelud, rolliméngud, lood vms)

e Kooli traditsioonid, kooli ja klassi iihisiiritused (ettevalmistus, planeerimine,
labiviimine)

¢ Eneseanaliiiis

e Rahvakalendri tdhtpédevad ja riiklikud pilihad

e Pdevakajalised teemad maailmas, Eestis, kodupaigas — Paikusel
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e Jooksvad teemad/kiusimused
Opitulemused:

e Klassis on dppimist ja kditumist toetav ning koost6od védrtustav klassikollektiiv ja -
kultuur

e Opilased suhtlevad omavahel eakohaselt ja iiksteist arvestavalt ning véirtustavalt

e Opilased risgivad kaasa viirtus- ja enesearendusteemadel (karjddri kujundamine),
sOprussuhete, erinevate huvitegevuste véadrtustamise ja koostdoteemadel nii tiksi kui
ka grupis tliksteisega arvestades

e Opilased oskavad eakohaselt hoida oma vaimset tervist - kasvatada motivatsiooni ja
iile saada ebaedust

e Opilased oskavad eakohaselt toime tulla iseenda, oma vdimete, dpioskuste analiiiisi ja
emotsioonidega

e Opilased usaldavad oma klassijuhatajat

Il kooliaste

Oppesisu:

e Paikuse Kooli kodukorraga tutvumine/arusaamine

e Paikuse Kooli véartused

e Oppimist ja kditumist toetavad tegevused

e Liikuma Kutsuva Kooli ja Tervist Edendava Kooli pohimotted

e Ajajuhtimine

e Opilaste omavahelised suhted, koostdd (loengud, arutelud, rolliméngud, lood vms)

e Karjdiri kujundamine — haridusvalikud (nt haridussiisteem, edasidoppimisvdoimalused,
piirkondlikud jérgmise taseme dppeasutused) ja todvalikud

e Kooli traditsioonid, kooli ja klassi tihistiritused (ettevalmistus, planeerimine,
labiviimine)

e Eneseanaliiiis

e Rahvakalendri tdhtpédevad ja riiklikud ptlihad

e Pidevakajalised teemad maailmas, Eestis, kodupaigas — Paikusel

e Jooksvad teemad/kiisimused

Opitulemused:

e Klassis on dppimist ja kditumist toetav ning koost6od védrtustav klassikollektiiv ja -
kultuur.

e Opilased suhtlevad omavahel eakohaselt ja iiksteist arvestavalt ning viirtustavalt.

e Opilased ridgivad kaasa viirtus- ja enesearendusteemadel (karjdiri kujundamine),
soprussuhete, erinevate huvitegevuste véadrtustamise ja koostdoteemadel nii tliksi kui
ka grupis tliksteisega arvestades.
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e Opilased on teadlikud erinevatest haridusvalikutest ja teevad teadliku valiku oma
haridustee jatkamisel.

e Opilased oskavad eakohaselt hoida oma vaimset tervist - kasvatada motivatsiooni ja
iile saada ebaedust.

e Opilased oskavad eakohaselt toime tulla iseenda, oma vdimete, dpioskuste analiiiisi ja
emotsioonidega.

e Opilased usaldavad oma klassijuhatajat.

INFORMAATIKA AINEKAVA ULDOSA

Oppeaine kirjeldus

Paikuse Koolis toimub informaatika 3., 4. ja 5. klassides 1 tund nidalas ning 7. ja 8. klassis
arvestuslikult 0,5 tundi nédalas (ehk 7. klassis 1. tund nédalas II poolaastal ning 8. klassis 1
tund nddalas I poolaastal).

Informaatika dppeaine peamiseks eesmirgiks Opi- ja tookeskkonna kujundamiseks vajalike
info- ja kommunikatsioonivahendite rakendamise oskuste omandamine, mis vdimaldaks
pohikooli 16petajal hilisemates elurollides digipddevalt hakkama saama vdi teha samme IKT-
valdkonna karjédéri suunal.

Informaatika dpetamise pdhimdtted on:

eluldhedus;
aktiivope ja loovus;
uuenduslikkus;
koost60;
teadmusloome;
turvalisus;

16imitus ja sidusus.

Nk L=

Informaatika ainekésitlus on kontsentriline: varem dpitu juurde tullakse igas jirgmises
kooliastmes laiendatud ja tdiendatud kujul tagasi.

Teadmised, oskused ja hoiakud
| kooliaste

Oppetoo eesmirgid
Opilane:

e kirjeldab, kuidas toimib internet, mis on arvuti riistvara ja tarkvara;
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e toob néiteid digitehnoloogia turvalisest ja oskuslikust kasutusest;

e leiab internetist sobiva teksti, pildi;

e loob, vormistab, salvestab, taasesitab nii individuaalselt kui ka koostdds eri liiki
digitaalset sisu (tekst, pilt) ja jagab seda, jargides hea tava ja digiohutuse noudeid;

e kirjeldab ja véldib digivahendite kasutamisega seotud riske;

e kasutab veebikeskkondi hea tava ja digiohutuse nduetele vastavalt, p66rdub probleemi
ilmnemisel voi selle kahtlusel abi saamiseks vanema, dpetaja voi mone abi andva
institutsiooni poole.

I kooliastme Oppeteemad on ,,Digiseade todvahendina®, ,,Digitaalne ohutus* ja ,,Digikunst®.
Oppeteema ,,Digiseade toovahendina® eesmirk on anda dpilastele vajalikud baasoskused
digiseadme kasutamiseks, sh tekstitodtluseks, info otsimiseks, hindamiseks ja esitamiseks,
tooks andmetega. Teema on tihedalt 15imitud teiste dppeainetega. Oppeteema ,,Digitaalne
ohutus‘ hdolmab elementaarseid turvandudeid, privaatsuse ning tervisega seotud riske.
Oppeteema ,,Digikunst eesmirk on tutvustada erinevaid digimeediumide loomise vdimalusi
(pilt, video, heli) ja nende t66tlemise lihtsamaid votteid.

Oppesisu

¢ Digitehnoloogia turvaline kasutamine

e Nutirakenduste turvalisus

e Turvariskid ja nende ennetamine nutiseadme kasutamisel, privaatsus ja andmekaitse
e Infosiisteemid ja keskkonnad

e Internet. Interneti ja wifi turvaline kasutamine

e Veebiplatvormid ja e-teenused: e-post, veebipdhised dpikeskkonnad
e Abikanalid: Targalt Internetis projekt, Lasteabi jne

e Identiteedihaldus

e Salasodna valik, tugevus ja kaitsmine

e Ssse- ja viljalogimine, infosiisteemi ja sotsiaalmeedia turvaline kasutamine
e Avalik ja privaatne digisuhtlus, koostd6 veebikeskkonnas

e Kiiberkiusamine ja viisakas kditumine vorgus

e Eetiline kditumine piltide ja videote loomisel, jagamisel, avaldamisel
e Terviseriskid, digivahenditest tulenevad terviseriskid

e Joonistamine. Joonistamine erinevate programmide ja rakendustega
e Teiste autorite teoste otsimine ja kasutamine;

o Tookeskkond

e Arvuti, pilveteenus, nutiseade

e Kooli infosilisteemide kasutamise reeglid

o Tekstitootlus. Teksti sisestamine, vormindamine ja kopeerimine

e To0 mitme aknaga

e Infokirjaoskus

e Info otsimine erinevatest allikatest, kasutamine. To0riistad
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Opitulemused
Opilane:

e kirjeldab tehnoloogilise ja parismaailma erinevusi ning sarnasusi;

e kirjeldab, kuidas to6tab internet;

e toob niiteid digitehnoloogia ja interneti turvalisest kasutusest (kahtlaste linkide
tuvastamine, vajaduse korral suhtluspartneri blokeerimine);

e selgitab salasona turvalisuse ndudeid;

e Salvestab ja taasesitab digitaalset sisu, jargides privaatsusnoudeid ning viltides
kiiberkiusamist;

e moistab tasulise ja tasuta teenuse erinevusi (nt arvutimangudes, dppides);

e pdordub probleemi ilmnemisel voi selle kahtlusel abi saamiseks lapsevanema, Opetaja
vOi mone abi andva institutsiooni/teenuse poole;

e kirjeldab ja vildib digiseadmete kasutamisega seotud riske tervisele;

e sclgitab arusaadavalt torkuva digiseadme voi -rakendusega tekkinud probleemi;

e otsib internetist eritiiiibilist (nt pilt) digikunsti;

e digikunsti loomisel 1dhtub korrektse kditumise pohimdtetest;

e kasutab kooli infosiisteemi vastavalt kokkulepitud reeglitele;

e otsib infot erinevatest allikatest, kasutab seda

Loiming

Informaatika on kergesti 10imitav kdigi teiste dppeainetega, kuna info- ja
kommunikatsioonitehnoloogia on tdnapdevase Opikeskkonna loomulik osa. See 16iming
toimub molemal suunal: {ihelt poolt kasutatakse informaatika dppeiilesandeid koostades teiste
Oppeainete teemasid, et luua motestatud Sppimine, ning teiselt poolt kujundatakse
digipadevust lildpddevusena teistes Oppeainetes IKT vahendeid kasutades ja valdkondlikke
oskusi arendades.

Arvestuse vorm/hindamine

Opitulemuse hindamisel juhindutakse pdhikooli riikliku dppekava iildosa sitetest ja Paikuse
Kooli hindamisjuhendist.

Il kooliaste

Oppetd6 eesmirgid
Opilane:

1. vormistab ja salvestab digitehnoloogia abil erinevaid tekste, esitlusi ja digimeedia
loovtdid ning jagab neid, jargides autoridigusi ja digiohutuse ndudeid;
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2. teab programmeerimise pohimdisteid ja on kogenud programmeerimise praktilist
poolt vahemalt {ihe haridusliku keskkonna néitel;

3. teab ja vildib kiibermaailmas valitsevaid riske, haldab ja kaitseb oma digitaalset
identiteeti ja ohtude realiseerumisel oskab neile adekvaatselt reageerida;

4. selgitab seadmete vddrkasutamisest tekkida voivaid terviseriske ning arvestab
nendega.

IT kooliastme dppeteemad on ,,Digiseade toovahendina®, “Digihligieen”,
,Programmeerimine* ja ,,Digimeedia‘“.

Oppeteema ,,Digiseade toovahendina® eesmirk on anda dpilastele vajalikud baasoskused
arvuti kasutamiseks, sh tekstitodtluseks, info otsimiseks, hindamiseks ja esitamiseks, tooks
andmetega, 1dhtudes etteantud vormistusnduetest ja formaatidest. Teema on tihedalt 16imitud
teiste dppeainetega. Oppeteema ,,Digihiigieen* eesmirk on tagada dpilastele igapievaseks
oppetdoks vajalikul baastasemel padevused digiohutuseks ning veebikeskkonnas suhtlemise
ja koostddga toimetulemiseks. Oppeteema ,,Programmeerimine® eesmérk on tutvustada
opilastele lihtsate praktiliste iilesannete kaudu programmeerimise pdhimdisteid ja programmi
loomise etappe viihemalt {ihe haridusliku keskkonna niitel. Oppeteema ,,Digimeedia‘
eesmirk on Opetada eri liiki digimeedia (foto, arvutijoonis, video) loomist, selle arvutisse
salvestamist, to0tlemist ja veebis jagamist, jargides autoridigusi, ning digitaalset kujundamist
vidhemalt iihe keskkonna néitel.

Oppesisu

e Veebiplatvormid ja e-teenused: e-post, Oppeinfosiisteemid, veebipohised
opikeskkonnad, pilveteenus

e Arvutiga seotud pohimdisted: riistvara, tarkvara jm

e FErgonoomika digiseadmete kasutamisel. Tervisekaitse reeglid ja harjutused

o Tekstitootlus. Teksti sisestamine, vormindamine ja kopeerimine

e Plakati voi kuulutuse koostamine ning kujundamine

e Failide haldamine. Faili salvestamine, kopeerimine, kustutamine, jagamine.
Failiformaadid

e To0 mitme aknaga

e Infokirjaoskus. Info otsimine, kasutamine, hindamine. T60riistad

e Esitluse koostamine. Esitluse disain ja vormistamine. Slaidi tilesehitus ja kujundus.
Teksti, pildi, tabeli ja diagrammi sisestamine slaidile

e Internet. Veebisisu kriitiline hindamine, valeinfo

e Internetiturvalisus, tinapdevased probleemid

e Mitme virtuaalse identiteedi haldamine, varikonto. Privaatsusseadete muutmine
sotsiaalmeedia keskkonnas

e Suhtlemine internetis

e Veebikelmused. Petukirjad

e Kiiberkiusamine ja sellega toimetulemine

e Abi kiisimine ja pakkumine vorgusuhtluses tekkinud probleemide puhul

e Sissejuhatus programmeerimisse. Programmeerimismangud
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¢ Pildistamine nutiseadmega. Pildi salvestamine arvutis ja nutiseadmes. Pildit66tlus
e Kujundamine ja kujunduskeskkonnad

Opitulemused
1. sisestab, vormindab ja kopeerib eri tiiilipi tekste (sh nt plakatit);
2. kasutab digiseadet ohutult ja sdéstlikult;
3. salvestab, kopeerib ja kustutab faile, t66tab mitme aknaga;
4. otsib infot, kasutab ja hindab seda allikakriitiliselt, oskab mérkida allikaid;
5. koostab ja disainib teksti, pilte, audiot, videot ja tabeleid sisaldava esitluse etteantud

teemal;

6. jargib sotsiaalmeedias toimuvates aruteludes osaledes nii tunnustatud suhtlusnorme
kui ka selle keskkonna noudeid;

7. selgitab ebaeetilise digisuhtluse voimalikke tagajargi ning hindab kriitiliselt
veebisuhtluse sisu ja turvalisust;

8. haldab ja kaitseb oma digitaalset identiteeti, sh kasutades mitmeastmelist voi -
faktorilist isikutuvastust ja parooli taaste meetodeid, selgitab oma sotsiaalmeedia vms
konto privaatsusseadete hddlestamise vajadust;
kirjeldab kiiberkiusamise olemust, kuidas seda mérgata ja vastavas olukorras kiituda;

10. kirjeldab ja vildib digivahendi kasutamisest tekkida voivaid ohte tervisele, teeb
vastavaid voimlemisharjutusi (nt silmadele);

11. tuvastab ja lahendab iseseisvalt lihtsamaid probleeme torkuvate digiseadmete voi
rakendustega.

12. on tutvunud programmeerimise aluspdhimotete ja viahemalt {ihe haridusliku
programmeerimiskeskkonnaga;

13. rakendab foto todtlemisel erinevaid votteid, tunneb selleks vajalikke programme ja
keskkondi;

14. tunneb ja oskab kasutada vdhemalt {ihte keskkonda digitaalsete kujunduste (nt plakat)
loomiseks;

15. salvestab ning t66tleb heli ja videot nutiseadme ja arvuti abil;

16. kombineerib teksti, heli, pilti voi videot, kasutades erinevaid tileminekuid ja efekte;

Loiming

Informaatika on kergesti 16imitav kdigi teiste dppeainetega, kuna info- ja
kommunikatsioonitehnoloogia on tdnapédevase Opikeskkonna loomulik osa. See 16iming
toimub molemal suunal: {ihelt poolt kasutatakse informaatika dppeiilesandeid koostades teiste
Oppeainete teemasid, et luua motestatud Sppimine, ning teiselt poolt kujundatakse
digipadevust lildpddevusena teistes dppeainetes IKT vahendeid kasutades ja valdkondlikke
oskusi arendades.

Oppeaine Lo6imingu teema
Eesti keel Suhtlemine digikeskkondades
Teksti vormistamine arvutis
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Kirjandus Plakati koostamine loetud raamatu pohjal
Loodusopetus Esitluse koostamine etteantud teemal
Kunst Digiplakati kujundamine
Inimesedpetus Kiusamine, kiiberkiusamine
Tehnoloogia Programmeerimine

Arvestuse vorm/hindamine

Opitulemuse hindamisel juhindutakse pdhikooli riikliku dppekava iildosa sétetest ja Paikuse
Kooli hindamisjuhendist.

Il kooliaste

Oppetoo eesmirgid
Opilane:

1. kasutab eesmirgipéraselt kooli, raamatukogu ning {ihismeedia teenuseid, jargides
seejuures digiohutuse noudeid;

2. kujundab personaalse dpikeskkonna, kasutades tasuta veebiplatvorme ja rakendusi;

3. panustab meeskonnaliikmena digitaalse loovtd0 tegemisse (nt veebisaidi, e-portfoolio
vms kujul);

4. kirjeldab digitehnoloogia mdju nii keskkonnale kui ka meie fiiiisilisele ja vaimsele
tervisele; haldab ja kaitseb oma digitaalset identiteeti, valdib kiibermaailmas
valitsevaid riske, kuid ohtude realiseerumisel reageerib neile adekvaatselt;

5. sisestab, vormindab ja kujundab eri tiilipi tekste, pilte, audiot (nt plakati, esitluse jm
kujul).

IIT kooliastme informaatika dppeteema on “Infoiithiskonna tehnoloogiad”, mille kdigus
kujundatakse teadlikku ja eesmérgipidraselt kdituvat noort, kes oskab dppetddks ja
igapdevaeluks vajalikke digivahendeid valida, kasutada ja analiitisida. 8. klassi
informaatikatundide pdhieesmirgiks on toetada pdhikooli loovto6 planeerimist ja kajastamist
e-portfoolio kaudu.

Oppesisu

e Arvutiga seotud pohimdisted: riistvara, tarkvara, rakendustarkvara, sisend-, véljund-
ja tootlusseadmed

e Ergonoomika ja tervise kaitsmine digiseadmete kasutamisel

e Oma digikditumise analiiiis

e Digipriigi

e Pildistamine. Pildit66tlus ja esitamine. Failiformaadid

e Heli. Heli salvestamine ja taasesitamine. Algtasemel helitootlus

e Video. Filmimine. Digitaalne video. Videotootlus: teksti, pildi, heli, ja videoklippide
montaaz
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e Autoridigus digiajastul, litsentsid. Autoridiguste kaitse internetist saadud pildi- ja
videoklippide taaskasutamisel. Autorile viitamine

e Karjddr IKT-valdkonnas

e Programmeerimisméngud

e Digitaalsed kaardid, lokatsioon, juhised

¢ Infokirjaoskus. Info otsimine, kasutamine, hindamine. T66riistad. Andmebaasid

e Turvalise ja eetilise internetikditumise alused. Probleemide tuvastamine, asitdendite
vOtmine, raporteerimine.

e Vaimne tervis tehnoloogiarikkas keskkonnas (sh unehiigieen)

e E-portfoolio loomine. E-keskkonna kasutamine dpikogemuse refleksiooniks.

e Veebiallikate slisteemne haldamine

¢ Digitaalse meediasisu loomine

e Tehisintellekt

e Karjadr IKT-valdkonnas

Opitulemused

1. kasutab etteantud voi enda valitud veebipdhist koostookeskkonda sihipdraselt ja
turvaliselt: liitub, valib turvalise salasona, loob kasutaja profiili ning lisab materjale;

2. loob veebipodhise personaalse dpikeskkonna (nt e-portfoolio) ja reflekteerib selles oma
Opikogemust;

3. sOnastab oma loovtdd eesmargid, koostab tegevuskava, kajastab oma tegemisi ja
koostab analiiiisi;

4. tunneb autoridiguse pohimdtteid ja viitab juhendi alusel korrektselt autorile;

5. kujundab ja kaitseb enda digitaalset identiteeti, véldib kiibermaailmas valitsevaid
ohtusid, kuid nende ilmnemisel reageerib adekvaatselt;

6. koostab ja disainib teksti, illustratsioone jm komponente sisaldavaid kujundusi
etteantud teemal,;

7. oskab nimetada erinevaid IKT-ameteid, oskab kirjeldada, mida selles ametis tehakse,
ja teab, missuguseid eeldusi on vaja, et neis ametites tootada;

8. panustab meeskonnaliikmena digivahendite abil tehtud t66 sooritamisse.

Lodiming

Informaatika on kergesti 16imitav kdigi teiste dppeainetega, kuna info- ja
kommunikatsioonitehnoloogia on tdnapédevase Opikeskkonna loomulik osa. See 16iming
toimub molemal suunal: {ihelt poolt kasutatakse informaatika dppeiilesandeid koostades teiste
dppeainete teemasid, et luua mdtestatud dppimine, ning teiselt poolt kujundatakse
digipiddevust iildpddevusena teistes dppeainetes IKT vahendeid kasutades ja valdkondlikke
oskusi arendades.

Oppeaine L.oimingu teema
Kirjandus Raamatukogu andmebaasi kasutamine
Geograafia Digitaalsed kaardid
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Ettevotlus Kandideerimisdokumentide koostamine
Eesti keel Kandideerimisdokumentide koostamine
Teksti vormistamine arvutis
Kunst Digiplakati kujundamine
Tehnoloogia Multimeedia

Arvestuse vorm/hindamine

Opitulemuse hindamisel juhindutakse pdhikooli riikliku dppekava iildosa sitetest ja Paikuse
Kooli hindamisjuhendist.

MALEOPETUSE AINEKAVA ULDOSA

Oppeaine kirjeldus
Maledpetus on dppekavas 2. klassi kohustuslik aine. Ainemaht 1 tund nidalas.

Maledpetuse eesmérgiks on Opilaste mélu, tdhelepanu, leidlikkuse, loovuse ja otsustusvdime
arendamine. Maleméngu valdamine toetab Opilase loogilise motlemise arengut,
tahelepanelikkust ja taiplikkust, kasvatab iseloomu, dpetab lahendama mitmesuguseid
iilesandeid ning on eduka dppimise eeldus koigis dppeaineis. Male arendab iildist probleemi
lahendamise oskust, mis sisaldab oskust probleeme piistitada, sobivaid lahendusstrateegiaid
leida ja neid rakendada, lahendusideed analiiiisida.

Male — see on voistlus, voitlus, iseloomu nditamine. Male on kunst, looming, isiksuste
kokkuporge. (Paul Keres)

Uldpidevused

Kultuuri- ja vidrtuspddevus. Paul Kerese nimega seondub Eesti malemangutraditsioon. Paul
Keres on valitud sajandi sportlaseks.

Sotsiaalne ja kodanikupddevus. Maledpetuses Opetatakse Opilast austama erinevate
keskkondade reegleid ning tegema koostodd teiste inimestega erinevates situatsioonides.

Enesemddratluspddevus. Maledpetus dpetab Opilast mdistma ja hindama iseennast, oma
ndrku ja tugevaid kiilgi; analiilisima oma kditumist erinevates olukordades ning lahendama
suhtlemisprobleeme.

Opipdidevus. Maledpetus dpetab dpilast kasutama dpitut erinevates olukordades ja probleeme
lahendades; seostama omandatud teadmisi varem Opituga; analiitisima oma teadmisi ja
oskusi, motiveeritust ja enesekindlust.
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Suhtluspddevus. Maledpetus Opetab Opilast ennast selgelt, asjakohaselt ja viisakalt
viljendama, arvestama olukordi ja moistma suhtluspartnereid.

Matemaatika-, loodusteaduste ja tehnoloogiaalane pddevus. Maledpetus suunab dpilase
tegema toenduspdhiseid otsuseid ning kasutama uusi tehnoloogiaid eesmérgipéraselt.

Ettevotlikkuspddevus. Maledpetus suunab Opilast oma ideid looma ja ellu viima, kasutades
omandatud teadmisi ja oskusi, ndgema probleeme ja neis peituvaid voimalusi, aitab kaasa
probleemide lahendamisele; seadma eesmérke, korraldama tihistegevusi ja neist osa votma,
nditama algatusvoimet ja vastutama tulemuste eest; reageerima loovalt, uuendusmeelselt ja
paindlikult muutustele; votma arukaid riske.

Digipddevus. Maledpetus Opetab Opilast kasutama uuenevat digitehnoloogiat nii dppimisel
kui ka suhtlemisel; olema teadlik digikeskkonna ohtudest ning osata kaitsta oma privaatsust,
isikuandmeid ja digitaalset identiteeti; jargima digikeskkonnas samu moraali- ja
vaartuspdhimatteid nagu igapdevaelus.

Teadmised, oskused ja hoiakud

| kooliaste

2. klassi Opilane:

1) tunneb huvi maleméngu vastu,

2) omandab maleméngu pdhioskused

3) oskab teha lihtsamaid matiseise;

4) oskab malepartiid iiles kirjutada.

5) oskab kasutada lihtsamaid maleprogramme

Péadevused
TEAB OSKAB
e male madistet ja tdhtsamaid e vorrelda seisus valgete ja mustade
malereegleid, malendite vaartust;
e malelaua diget asendit; e anda vastase kuningale tuld;
e koigi viljade nimesid; e kaitsta oma kuningat vastase tule
e mainguks vajalikke madisteid; eest;
e malendite algseisu; e teha lihekdigulisi matte erinevate
e oskab kdigi malendite kiike; malenditega;
e avangupOhimotteid; e otsustada, millal on laual voit;
e mdisteid vdit, viik, tuli, matt ja patt; * otsustada, millal on laual viik;
e nelja tdhtsamat taktikavotet; e osaleda maleturniiril;
e mdnda lihtsamat avangut. e toime tulla oma positiivsete ja
e teab lihtsamaid avanguldkse negatiivsete emotsioonidega;
e vastasesse lugupidavalt suhtuda
e mingida malet vint.ee keskkonnas.
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Oppesisu ja 16iming
Loiming, seos teiste ainetega

Eesti keel. Opilased arendavad suulist viljendusoskust ning suhtlusoskust, arendavad teksti
lugedes oma sdnavara, avardavad maailmapilti, Gpivad lugema ja mdistma eri liiki tekste.

Matemaatika. Arendab jarjepidevust, piisivust, sihikindlust, tdpsust, arendab analiiiisimis-,
koostdo- ja iseseisva to6 oskust, paindlikku motlemist.

Infotehnoloogia. Arenevad arvutikasutamise iildised oskused, iseseisva t66 oskus, oskus
lahendada probleemiilesandeid.

Oppesisu seos libivate teemadega

Karjddriope. Opilaste silmaringi, positiivse mdtlemisoskuse, otsustus- ja vastutusvdime,
meeskonnatddoskuse, loovuse ja loogilise mdtlemise arendamine. Opilase individuaalsuse
arvestamine Opetamisel. Huvi ja uudishimu dratamine ning selle rahuldamise viiside, oma aja
ja tegevuse planeerimise Opetamine.

Kodaniku algatus ja ettevotlikkus. Opilastele huvirihmade ( Pirnu Maleklubi, Eesti maleliit)
ja veebikeskkondade (vint.ee) tutvustamine. Opilaste otsuse- ja algatusvdime arendamine,
soovi ise probleeme lahendada toetamine.

Fiitisiline opikeskkond

Oppeto6 toimub maleklassis. Klassis on demonstratsioonlaud ja arvutiga ithendatud
digitahvel. Opilastel on malelaud ja malendid tervele riihmale. Malekiikude dpetamiseks
kasutatakse erinevaid maleprogramme ( néit. Lichess, Chess.com "J{uHo3aBpsI yuar
maxmaram')

Male algdpetus I.Nei

https://www.youtube.com/playlist?list=PL4br\WIS02S65y316 UiWtIHKLQXgkjCCzB

OPPESISU

e Malelaud. Malendite algseis ja e Matt lipu ja vankriga
nende véartused e Matt kahe vankriga

e Vankrikéik. e Matt vankriga

e (Odakiik e Matt lipuga

e Lipukdik e Lahtised avangud

o Etturikdik. Etturi 166mine "modda e Poollahtised avangud
minnes". Etturi lipustumine e Avanguldksud

e Ratsu kidik e Kinnised avangud



https://www.youtube.com/playlist?list=PL4brWISo2S65y3I6UiWtlHKLQXgkjCCzB
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e Kuningakdik. Tuli. Matt. Patt e Etturite 16ppméngud
e Vangerdus e Lipu Ioppméngud
e Malend tule all e Vankrite 10ppméangud
e Tulest vdljumine e Erinevad maleprogrammid
e Avangu pohimotted

MAJANDUSE JA ETTEVOTLUSE AINEKAVA ULDOSA

Oppeaine kirjeldus

I kooliastme majanduse tund toimub igas klassis (1., 2. ja 3.) iiks ainetund néddalas. I1I
kooliastme ettevotluse tund toimub arvestuslikult 1 tund nidalas, kuid tunnid toimuvad iile
nddala paaristundidena (2 tundi jirjest).

I kooliastme majanduse tund on esmane sissejuhatus majanduselu pdhimétetesse. Opilastel
on voimalus dppida mdistma, kuidas majandus iga paev mojutab neid, nende perekonda ja
lahiiimbrust. Kdik majanduse ja ettevotlusega seotud teadmised ja oskused, mida Spilased
opivad, toetuvad nende varasematele teadmistele ja eelnevalt dpitule ning valmistab nad ette
jatkuvateks dpinguteks.

IIT kooliastme ettevotluse tunni eesmérgiks on kujundada Opilastes ettevotlikkust ning
arendada ettevotluspiddevust ja karjadri kujundamise padevusi.

Ettevotluse tund koosneb kolmest pohiteemast - karjddri kujundamine ja tdomaailm,
ettevotlus ja rahatarkus. Ettevotluse tunnis on pohirdhk praktilistel ja méngulistel tegevustel
ning eneseanaliiiisil. Tunni raames kiilastatakse erinevaid ettevotteid ja asutusi ning
kaasatakse kiilalisdpetajaid.

Teadmised, oskused ja hoiakud
| kooliaste

Oppetoo eesmirgid
I kooliastme 10petaja:

e omandab teadmisi ettevotlusest;

e mdistab paremini, mis on perekond;

e oskab vahet teha vajadusel ja soovil;

e saab teada, millised ettevdtted ja organisatsioonid aitavad perekondadel rahuldada
oma soove ja vajadusi;

e teab, kuidas igast pereliitkmest sdltub perekonna heaolu;
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saab aru iiksikisiku rollist to6taja ja tarbijana meie majanduses;
teadvustab hariduse tihtsust tuleviku jaoks;
védrtustab tervislikke eluviise.

Opitulemused

MINA ISE

Tunnetab iseenda rolli.

Tunneb dra igapdevase majandus- tegevuse ndited.

Teab, kuidas asutuses tootajad soltuvad millegi saavutamisel iiksteisest.
Teadvustab raha siddstmise tiahtsust.

Teadvustab tarbija rolli.

MEIE PEREKONNAD

Opilane

oskab seletada, mis on perekond.

Oskab kindlaks teha, kuidas inimesed perekonnas elavad ja tootavad.

Suudab seletada erinevust soovi ja vajaduse vahel.

Oskab tolgitseda timbruskonna kaarti.

Tunneb édra erinevat liiki ettevotteid ja teenuseid timbruskonnas.

Oskab aru saada, kuidas perelitkmed soltuvad oma soovide ja vajaduste rahuldamisel
erinevatest ettevotetest.

Oskab defineerida ametit.

Oskab kindlaks teha, millised ametid on nende kodukandi inimestel.

Suudab kasutada oma teadmisi.

MEIE KODUKOHT

Opilane

teab ldhiiimbruse ettevotteid;

selgitab, kuidas inimesed koos to6tavad;

kirjeldab mdnda ametit;

teab tootmise mdistet ning vordleb individuaalset ja konveierliinil tootmist;
moistab, et valitsus kogub makse hiivede kindlustamiseks koikidele inimestele.

MEIE LINN JA VALD

Opilane

mdistab ehitustegevuse téhtsust linnas;
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e kirjeldab ehitustegevuses vajalikke ameteid;

e arutleb linnapaneerimise tdhtsuse iile;

e moistab ajalehe kui kommunikatsiooni vahendi tihtsust;
e selgitab panganduses vajalikke ameteid;

e teab, et iiks panga iilesannetest on hoida raha.

Oppesisu
MINA ISE

e Omandab teadmisi ettevotlusest.
e Laiendab Opilaste teadmisi isiklikust majandusest.
e Aitab dpilasel aru saada iiksikisiku rollist meie majanduses td0lise ja tarbijana.

MEIE PEREKONNAD

e Opilane saab teada, kuidas inimesed perekonnas koos tootavad ja elavad.

e Eristab vajadust ja soovi.

e Tunnetab, et pereliikmed sdltuvad oma soovide ja vajaduste rahuldamisel paljudest
firmadest.

MEIE KODUKOHT

e Tutvub kodukohta puudutavate teemadega.
e Omandab teadmisi tootmisest, saab aru individuaal- ja konveiertootmise erinevusest.
e Tutvub maksude mdistega ning saab teada, miks seda vaja on.

MEIE LINN JA VALD

e Uurib linna tiilipilisi ettevotteid ja neis tehtavaid toid.
e Opilane saab teadmisi Pirnu linna kohta- vapp, lipp, slogan, iimbritsevad vallad.
e Tutvub ldhemalt arhitekti, ajalehe toimetaja tooga.

Oppetegevus

Majandusdpe toimub Eesti Junior Achievement'I Arengufondi poolt koostatud
dppeprogrammi alusel. Oppeainest osavdtjad saavad rohkem teadmisi rollidest, mida nad
tihiskonnas méngivad eraisiku, to6lise ja tarbijana. Elavate arutelude ja tegevuste abil
hakkavad dpilased paremini mdistma, kuidas mdjutab majandus nende elu nii praegu kui
tulevikus.

Paikuse Koolis toimuvad majandusopetuse tunnid I kooliastmes 1.-3. klassides.
Oppetegevuse aluseks on algkooli programm ,,7 sammu*. Programmi 14bib iihtne pShiméte:
,,Opime tegevuse kaudu!“
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Oppetegevusi kavandades ja korraldades vdimaldatakse dppida iiksi, paaris, rithmas,
kasutades erinevaid dppemeetodeid. Teemade késitlemisel kutsutakse koolitundi kiilalisi
erinevatelt elualadelt, illustreeritakse dppesisu ndidetega nii kodukoha kui Eesti
majanduselust.

Hindamise pdhimotted

Opitulemuse hindamisel juhindutakse pdhikooli riikliku dppekava iildosa sitetest ja Paikuse
Kooli hindamisjuhendist.

Fiitisiline oppekeskkond, dppekdigud

Opikeskkonnaks vdib olla klass, arvutiklass, looduskeskkond, dppereis, muuseum, ettevdte ja
asutus. Oppetundide raames toimuvad muuhulgas

e Jppe- ja rollimingud;
e crinevatele valdkondadele suunatud koostoopdevad, e-Oppepaevad;
e osalemine Oppepdevadel.

Oppematerjal
Igale dpilasele SA Junior Achievement Eesti poolt vilja tootatud dppematerjalid
Loiming ainevaldkondadega

e keel ja kirjandus

e matemaatika

e loodusained sotsiaalained
e kunstiained

Il kooliaste

Oppetdo eesmirgid
Opilane:

1) on omandanud pdhiteadmised karjddri kujundamisest, toomaailmast, ettevotlusest ja
rahatarkusest;

2) modistab karjdéri kujundamise oskuste téhtsust;

3) on tdiendanud enesejuhtimise, eneseanaliiiisi, loova motlemise ja
ettevotluskeskkonnas tegutsemise oskusi;

4) tunneb asjakohaseid haridus- ja tooturualaseid infoallikaid;

5) mdistab enda majanduslikke vdimalusi ja langetab otsuseid 1dhtuvalt enda valikutest
ja ressurssidest, teeb eesmérgipdraseid rahatarku valikuid;

6) on kiilastanud erinevaid ettevotteid/asutusi ning dppekiike reflekteerinud.



-

Paikuse Kool

Oppesisu

e karjdiri kujundamise padevused - eneseteadlikkuse arendamine, voimaluste analiiiis,
planeerimine, tegutsemine

e cneseanaliiiis - isikuomadused, oskused, huvid ja vdirtused, tugevad kiiljed ja
arenguvajadused

e hariduse ja to6turu infoallikad

e to0le kandideerimise voimalused ja tooriistad, kandideerimisdokumentide
koostamine, tookuulutuste analliisimine

e todtamise liigid ja nduded alaealise tootamisele

e tOOturg tdna ja tulevikus

e tegevusvaldkonnad ja ametid

e karjddriteenused

e cttevotlus, ettevotjale vajalikud omadused ja oskused

e kohalik ettevotlus

o cttevotlikkus ja probleemilahendus, loov mdtlemine

e rahatarkus ja planeerimine

e celarve, kulud ja tulud, tulude suurendamine

e sididstmine ja investeerimine

Opitulemused
Opilane:

e analiilisib juhendamisel oma iseloomuomadusi, oskusi, kogemusi, huvisid ja
vadrtuseid karjddri kujundamise kontekstis
e oskab koostada lihtsat karjdériplaani

e moistab tdomaailma iildisi arengusuundi ning hariduse, oskuste ja kogemuste seost
voimalustega tooturul

e kasutab asjakohaseid hariduse ja to6turu infoallikaid

e piistitab eesmarke, vastutab oma ideede elluviimise eest ning rakendab meeskonnat6o
votteid

e saab aru ettevotluse tidhtsusest tihiskonnas ja on positiivse hoiakuga ettevdtluse suhtes

e koostab grupitoona lihtsa drimudeli

e teeb eesmirgipiraseid ja teadlikke valikuid raha kasutamisel

Lodiming

Ettevotluse aine dpitulemused ja nende saavutamiseks rakendatavad dppemeetodid toetavad
teiste ildpadevuste arengut ning I6imingut erinevate Oppeainete ja ldbivate teemadega.

Mitmeid karjddri kujundamise ja ettevotlikkuspadevusega seotud moisteid ja teemasid
kasitletakse ka teistes Oppeainetes (sh matemaatika, inimesedpetus, iihiskonnadpetus jm.
Sarnaste teemade kisitlemine dppeaines aitab dpilastel mdista ainete omavahelisi seoseid ja
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luua seostata Opitut selgemalt igapdevaeluga. Loimingut toetab ka dppekeskkonna laienemine
viljaspoole klassiruumi, sh kiilalisdpetajad, ettevotete ja asutuste kiilastused, karjdaripaevad,
koost6o koolivéliste partneritega (nt To6tukassa) jm.

Oppeaine

L6imingu teema

Matemaatika

Protsendi arvutamine
Intressimaér
Diagrammide lugemine
Tulu ja kulu

Eesti keel

Kandideerimisdokumentide koostamine
Funktsionaalne lugemisoskus Tekstianaliiiis
Arutlusoskuse kujundamine
Esinemisoskuse kujundamine

Informaatika

Infoallikate hindamine
Infoallikate kasutamine
Valeinfo

Uhiskonnadpetus

Majandusringlus
Ettevotlus
Maksud

Eelarve

Inimesedpetus

Enda voimete ja oskuste hindamine
Ametile vajalike iseloomuomaduste analiiiis
Meeskonnatddoskuste analiiiis
Pangateenuste kasutamine

Informaatika

Infootsing

Allikate hindamine
Andmebaaside kasutamine
Teksti vormistamine arvutis
IKT ametid

Fuusika

Tehnoloogiateadmiste olulisus erinevates
ametites

Arvestuse vorm/hindamine

Opitulemuse hindamisel juhindutakse pdhikooli riikliku dppekava iildosa sitetest ja Paikuse

Kooli hindamisjuhendist.
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LTT-TUNNI AINEKAVA ULDOSA

Oppeaine kirjeldus

LTT-tund ehk loodus- ja téppisteaduste tund toimub valikainena II kooliastmes 1 tund néddalas
I trimestri jooksul st dpilane saab iihe dppeaasta jooksul osaleda kolmes erinevas LT T-tunnis.
Pakutavad tunnid on “Huvitav bioloogia” ja “Robootika”.

LTT-tundide eesmérgiks on tekitada huvi loodus- ja tappisteaduste valdkonna vastu 1dbi
praktiliste tegevuste. LTT valdkonna spetsialistidest on to6turul aina suurem puudus ning
LTT valdkonna oskused valmistavad opilasi ette tuleviku tookohtadeks, kus on vaja
tehnoloogia- ja insenerioskusi. LTT dppeained on omavahel tihedalt seotud ning iihes aines
omandatud oskused on ristkasutatavad ka teistes Oppeainetes ning LTT tundides omandatavad
teadmised ja oskused toetavad III kooliastmes LTT dppeainete dppimist.

Teadmised, oskused ja hoiakud

Il kooliaste

Huvitav bioloogia

Eesmirgid:

1) Arendada 14dbi praktilise, loomingulise ja teoreetilise dppetegevuse Opilastele teadmisi
inimese anatoomiast.

2) Opetada dpilastele seoseid looduse ja inimese eluavaldustes.

3) Arendada oOpilase vaatlusoskust, seoste leidmist.

4) Avardada Opilase loovust.

5) Arendada tihistegevust

6) Toetada oige kditumise arengut.

Oppesisu:

Tunni eesmirk on 1édbi praktiliste toode anda iilevaade raku ehitusest ning inimese kudedest ja
elunditest. Opilased teevad katseid, mille abil saavad jilgida enda keha reaktsioone erinevates
olukordades. Lisaks saavad iilevaate tervislikest eluviisidest ja kditumisest.

e Sissejuhatus, tutvumine. Raku ehitus

e Mikroskoobiga tutvumine. Inimese koed 1dbi mikroskoobi
e Meeleelundid — silm ja ndgemine

e Meeleelundid — kuulmine ja tasakaal

e Meeleelundid — maitsmine ja haistmine

e Lihaskoe ja liigeste uurimine

e Siidame ehitus ja fiiiisilise koormuse moju stidamele
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e Siidame ehituse tundmadppimine sea stidame néitel

e Hingamine

e Toitainete jaotumine ja nende energiasisaldus

e Bakterite ja seente leidumine ja téhtsus inimese elus

e Apelsinil ja leival kasvanud hallitusseente vaatlemine mikroskoobis

Opitulemused:

e Opilane oskab esitada uurimiskiisimusi, plaanida ja korraldada eksperimenti ning teha
jéreldusi.

e Opilane seostab inimese elundkondi nende pdhiiilesannetega.

e Opilane viirtustab tervislikke eluviise.

e Opilane oskab teha koostdd.

Arvestuse vorm:

Opitulemuse hindamisel juhindutakse pdhikooli riikliku dppekava iildosa sitetest ja Paikuse
Kooli hindamisjuhendist.

Robootika

Oppetd6 eesmirgid:

1) Tunni eesmérk on dratada Opilastes huvi robootika ja programmeerimise vastu.

2) Haridusrobot Edisoni programmeerimiseks kasutatatakse tasuta tarkvara EdWare,
mille veebipdhine versioon on olemas ka eesti keeles ning tahvlidpid on saada nii
1Padile kui ka Androidtahvlitele.

3) LEGO Mindstorms EV3 komplektiga dpitakse ringis tundma roboti juhtimiskeskust,
andureid, mootoreid, tarkvara kasutamist 14bi praktiliste toode.

Oppesisu:

e Roboti ithendamine arvutiga

e Tarkvarakeskkonnaga tutvumine

e Instruktsioonide jirgimine, sOnavara tundmadppimine
e Erinevate mehatrooniliste voimaluste katsetamine:

e Mootorite kasutusvdimalused

e Andurite to6pohimotted, kasutamine

e Piltprogrammeerimiskeskkonda lohistada-vabasta pohimdttel kasutamine
e Korralduste ahela koostamine

e [seseisev programmide muutmine, uute loomine

¢ FEluliste andmetega iilesannete lahendamine

o Tooprotsessi kirjeldamine
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e Instrueeritud oppeprojektide jargi mudelite konstrueerimine, ehitamine
e Aju, andurite ja mootori t66pohimotete tundmadppimine
e Niidisprogrammide pdhjal enda programmijadade koostamine

Opitulemused:
Opilane tunneb ja oskab kasutada Lego EV3 programmeerimiskeskkonda ja

robootikakomplekte, lugeda joonistega to6juhendeid ning suudab joonistel kujutatud dpetuste
jérgi roboteid kokku panna, teha rithmat6od ja kasutad Edisoni haridusrobotit.

Arvestuse vorm/hindamine:

Opitulemuse hindamisel juhindutakse pdhikooli riikliku dppekava iildosa sitetest ja Paikuse
Kooli hindamisjuhendist.

HUVITUNNI AINEKAVA ULDOSA

Oppeaine kirjeldus

Huvitunnid toimuvad valikainena 5. klassis 1 tund néddalas nii, et dpilased saavad iihe
Oppeaasta jooksul osaleda vihemalt 3 erinevas huvitunnis.

Pakutavad huvitunnid on “Fotograafia”, “Draamadpetus”, “Loomingulised sdhvatused”,
“Rahatarkus”, “Robootika” ja “Informaatika”.

Huvitundide eesmérk on tutvustada Opilastele erinevaid valdkondi 1dbi ménguliste ja
praktiliste tegevuste, suurendada nende huvi antud valdkondade vastu ning arendada dpilaste
iildpadevusi.

Teadmised, oskused ja hoiakud

Il kooliaste

Draamaodpetus

Oppetoo eesmargid:
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Draamadpetuse huvitunni eesmirk on arendada 1dbi méangulisuse, etiitidide ja
draamaharjutuste sonalist ja fiiiisilist enesevéljendust, lavatunnetust, loovust ning
meeskonnatddvoimet.

Oppesisu:

Draamadpetuse huvitunnis on oppet6o sisuks moistete (draama, stseen, vaatus, remark jne)
selgitamine, remarkide lisamine tekstile, kdneharjutus- ja suhtlemisméngud. lithilugude
vaatamine, analiilis, vanasonade, piltlike véljendite ja moistatuste lavastamine ainult
kehakeele abil, draamateksti loomine sonakaartide pohjal, loo jutustamine voi lavastamine,
litkumislooming, luuletuste esitamine ja meeleolu loomine, loovméngud ja etiitidid ning
liihindidendite teksti lugemine rollidena.

Opitulemus:

Draamadpetuse huvitunni tulemuseks on ldbi médngulisuse, etiitidide ja draamaharjutuste
arenenud sOnaline ja fiilisiline eneseviljendus, lavatunnetus, loovus ning
meeskonnatodvoime.

Loomingulised sahvatused
Oppeto6 eesmirgid:
Loomingulised sdhvatused huvitunni eesmérk on rikastada sonavara, arendada dpilaste

iseseisvat motlemist, laiendada maailmapilti, arendada loovust 14bi raamatute lugemise ja
kirjutamise, mida rikastavad erinevad loovharjutused ja méngud.

Oppesisu:

Loomingulised sdhvatused (ehk raamatusdbra klubi) huvitunnis on dppetdo sisuks sdnavara
rikastamine, iseseisva mdtlemise iilesanded/tegevused, maailmapildi laiendamisega seotud
iillesanded/tekstid/tegemised, piisiva lugemisharjumuse ja -huvi tekitamise
iilesanded/harjutused/tegevused.

Opitulemus:
Loomingulised sidhvatused huvitunni tulemuseks dpilaste sOnavara rikastamine, arendatud

Opilaste iseseisvat motlemist ja maailmapildi laiendamist, tekitatud Opilastes piisiv
lugemisharjumus ja huvi raamatute vastu, toetatud dpilaste analiiiisi ja meeskonatddoskus.

Fotograafia

Oppeto6 eesmargid:
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Fotograafia huvitunni eesmérk on tekitada huvi fotograafia ja pildistamise vastu, oOppida
pildistamist erinevate IT-vahenditega, teha fotolavastusi, fotode to6tlemist ja salvestamist.
Oppesisu:
Fotograafia huvitunni sisuks fotograafia ja pildistamise pohitded, kuulsate fotograafide
toodega tutvumine, erinevate IT-vahenditega pildistamine, fotolavastuste tegemine, fotode
tootlemine ja salvestamine.
Opitulemus:
Fotograafia huvitunni tulemuseks on, et dpilane teab fotograafiast ja pildistamisest, on

oppinud pildistamist erinevate IT-vahenditega, on teinud fotolavastusi, fotode tootlemist ja
salvestamist.

Rahatarkus

Oppeto6 eesmirgid:

Rahatarkuse huvitunni eesmérk on suurendada Opilaste rahatarkuse alaseid teadmisi 14bi
elulise ja praktilise teemakdsitluse.

Oppesisu:

Rahatarkuse huvitunnis on dppetdd sisuks rahatarkuse baasteadmised, sddstmise pohimotteid
ja tehnikaid, sdéstliku tarbimise pikemaajalisi mdjud (sh keskkonnale), finantsharjumuste ja
igapdevaste tarbimisharjumuste analiilisimine, eelarve koostamine, arusaamine laenamisest ja
laenu taotlemisest ning investeerimise pohimaotetest.

Opitulemus:

Rahatarkuse huvitunni tulemuseks on antud Opilastele rahatarkusealaseid teadmisi 1dbi elulise
ja praktilise teemakaisitluse.

Robootika

Oppetd6 eesmirgid:

Robootika huvitunni eesmérk on dratada dpilastes huvi robootika ja programmeerimise vastu.
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Oppesisu:
Robootika huvitunnis on dppetdod sisuks roboti tihendamine arvutiga, tarkvarakeskkonnaga
tutvumine, instruktsioonide jirgimine, sdnavara tundmadppimine, erinevate mehatrooniliste
voimaluste katsetamine, mootorite kasutusvoimalused, andurite t60pohimotted ja kasutamine,

pildi programmeerimiskeskkonda lohistamine-vabastamine pohimdttel kasutamine,
korralduste ahela koostamine, todprotsessi kirjeldamine.

Opitulemus:
Robootika huvitunni tulemuseks on Opilased teadlikud ja neile on tutvustatud robootika ja

programmeerimise lihtsamaid pdhitddesid ning tekitatud huvi robotite ja programmeerimise
vastu.

Informaatika

Oppetd6 eesmirgid:

Informaatika huvitunni eesmérk on info- ja kommunikatsioonivahendite kasutamise
padevuste arendamine ning digihiigieeni harjumuste mdistmine ja juurutamine.

Oppesisu:

Informaatika huvitunnis on dppetd0 sisuks/teemadeks arvuti ja nutiseadmega todtamise
iildreeglid, turvaline internetikditumine (sh kiiberkiusamisest hoidumine), infootsing ja
allikate hindamine ning digikunst.

Opitulemus:

Informaatika huvitunni tulemuseks on dpilastes arendatud info- ja
kommunikatsioonivahendite kasutamise padevused igapédevases Opikeskkonnas
rakendamiseks.

Arvestuse vorm:

Opitulemuse hindamisel juhindutakse pdhikooli riikliku dppekava iildosa sitetest ja Paikuse

Kooli hindamisjuhendist. Huvitunni tdpsema hindamisjuhendi paneb dpetaja dpilastele
tutvumiseks e-pievikusse.
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OPIOSKUSTE AINEKAVA ULDOSA

Oppeaine kirjeldus

Opioskuste tunnid toimuvad 4. klassides I poolaastal 2 tundi nidalas ja II poolaastal 1 tund
nédalas.

Opioskus on suutlikkus oma &ppimist ise juhtida: seada eesmirke, dppimist kavandada,
jélgida oma Oppimisprotsessi, kontrollida ja hinnata oma Opitulemusi ning oma tegevust
korrigeerida.

Opioskused on &ppimisel vajaminevad oskused, mis aitavad dpitavat omandada, mdista,
seostada, kasutada ja teadvustada. Opioskuste dpetamine hdlmab dpistrateegiaid, nende
selgitamist Opilastele, kasulikkuse mdtestamist ja praktilist kasutamist.

Opioskused hdlmavad:

e alusopioskused (baasoskused) — lugemis-, kirjutamis-, kdnelemis-, kuulamis-
arvutamis-, modtmis-, vaatlusoskus. Ka dpiku, sdnastiku, arvuti kasutamise oskus,
probleemide lahendamise oskus, info hankimise oskus jne.

¢ tunnetuslikud dpioskused — tunnetuse tahtelise juhtimise oskused (tdhelepanu, mélu,
motlemise ja fantaasia aktiviseerimise oskused, keskendumisoskused jne.)

e organisatsioonilised dpioskused — dppimise ja puhkamise reziim, erinevate
Opitegevuste sobiv jarjestamine ja jaotamine, Oppimise planeerimine, Oppimishiigieen,
infokartoteekide ja konspektide koostamine jne.

e sotsiaalsed dpioskused — oskus teisi kuulata, oskus liilituda mottevahetusse, oskus
koostddd teha, kaaslasi motiveerida.

Teadmised, oskused ja hoiakud
Oppimine on teadmiste vdi oskuste omandamine libi dpingute, praktilise kogemuse voi
tundide kaudu. Oppida saab koolis, dppida saab ise vdi koos sdpradega. Oppida saab midagi
tehes, oma tookohal, valmistudes eksamiks, lihtsalt kodut66d tehes voi mingi muu kogemuse
kaudu. Enese dpioskuste tundmine aitab paremini dppida.
Il kooliaste
Oppetdo eesmargid:
Opioskuste tunni eesmirgid:

1) toetada labi erinevate meetodite Opilaste funktsionaalset lugemisoskust;

2) suutlikkus organiseerida dppekeskkonda ja hankida dppimiseks vajaminevat teavet;
3) planeerida dppimist ning seda plaani jargida;
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4) kasutada Opitut, sealhulgas dpioskusi- ja strateegiaid erinevates kontekstides ning
probleeme lahendades;

5) analiilisida enda teadmisi ja oskusi, tegevusi ja ndrkusi ning selle pohjal
edasidppimise vajadust.

Eesmirkide saavutamiseks rakendatakse dOpioskuste tunnis dpitut integreeritult kdikides
ainetundides. Selle jaoks teeb Opioskuste dpetaja koostdod teiste ainedpetajatega, et tunnis
Opitud Opistrateegiad ja -oskused saaksid rakendatud erinevates ainetundides. Regulaarselt
tegeletakse piistitatud eesmarkide saavutamisega olenevalt tunni teemast. Olulisim {ilesanne
on toetada iga Opilase eneseusku ja dpimotivatsiooni.

Oppesisu:

e Téhelepanu arendamine;

e Taju arendamine;

e Milu arendamine (nt moistatuste, ristsonade lahendamine)

e Modtlemise arendamine (nt rithmitamine)

e Looviilesanded (objektile uute kasutusviiside viljamotlemine);

¢ Funktsionaalse lugemisoskuse arendamine;

¢ Ruumilise mdtlemise arendamine (geomeetrilised kujundid, tangramiilesanded)

e Ajas orienteerumise oskuse arendamine Intellektuaalsete oskuste arendamine
(erinevate andmete, seisukohtade vordlemine, asjakohaste kiisimuste esitamine)
Andmete kogumise oskus erinevatest allikatest, ka vaatluse teel, saadud
informatsiooni tdlgendamine, kriitiline hindamine, suuline ja kirjalik esitamine;

e Otsuste langetamise oskus-erinevate lahenduste kaalumine, otsuste voimalike
tagajdrgede nigemine;

e Fakti ja arvamuse eristamine;

e Arutlus- ja analiilisioskuse arendamine;

e [Kaardi, teabematerjali (sonastike, otsingumootorite, Interneti) kasutamissoskus;
Kokkuvdtete, iildistuste, prognooside tegemine.

Arvestuse vorm/hindamine:

Opitulemuse hindamisel juhindutakse pdhikooli riikliku dppekava iildosa sitetest ja Paikuse
Kooli hindamisjuhendist.



