Pai

Huvihariduskeskus

ARVUTIGA KOOLI
OPPEKAVA

Oppekava luhikirjeldus

Arvutiga kooli 6ppekava on dokument, mille alusel toimub jarjepidev ja stisteemne Gppetdo
Paikuse Huvikoolis. Oppetdd aluseks on alushariduse raamdppekava.

Oppekava koostamisel on lahtutud huviharidusstandardist, huvikooli seadusest, huvikooli
pdhimééarusest ja huvikooli arengukavast.

Oppetdd korraldus ja maht

Oppe kestus ei ole piiritletud. Kooli tegemistega v@ib liituda igal ajal.

Oppe maht esitatakse akadeemilistes tundides (1 akadeemiline tund = 45 minutit).

Oppetdd maht voib dppeaastate 15ikes erineda, sbltudes dpetaja loovast tegutsemisest, grupi

koosseisust ja muudest tingimustest.

Huviala nimetus | Lasteaialapsed | Koolilapsed | Noored
5-7 7-13 14-26
Nutikeskus
Arvutiga kooli min35 - -
Opieesmark

Toetada lasteaias toimuvat dppetegevust ja laste vaimset ja sotsiaalset arengut edukaks
toimetulekuks koolis.

Kujundada positiivset suhtumist teadmiste omandamisse arvuti abil.

Opivéljund
Saavutada alushariduse raamdppekavas nimetatud 7- aastaste laste arengu eeldatavad
tulemused. Anda esmased teadmised arvuti kasutamiseks.

Tulemused s6ltuvad laste individuaalsetest eeldustest ning lasteaias labitud Gppekavast.



Teema

Keel ja kdne

— tdhtede Gppimine; — sdnade h&élimine ja ladumine; — sdnade ja lausete lugemine; —
tegevuste jarjestamine; — jutustamine.

Matemaatika

— esemetevahelised seoste leidmine; — loendamine; — naturaalarvude liitmine ja lahutamine;
— geomeetriliste kujundite tundmadppimine; — loogikatlesannete lahendamine; — malu
treenimine.

Loodusdpetus

— Umbritseva loodusega tutvumine.

Kunstidpetus

— varvuste tundmadppimine; — kujundamine.

Oppemeetodid:
Interaktiivsete to0lehtede taitmine (t66lehed on loodud SMART Notebook tarkvaraga) ning

veebipBhiste dppemangude mangimine.

Hindamismeetodid
Opilane saab tagasisidet suulise sdnalise hinnangu vormis. Tagasiside andmisel pddratakse
tahelepanu eelkdige sellele, mida 6pilane on hasti teinud. Oppeaasta I6pus tunnistus programmi

labimise kohta.

Oppematerjalid ja -vahendid:
SMART tarkvaraga ja LearningApps keskkonnas loodud interaktiivsed t66lehed, veebip&hised
dppeméngud

Riistvara: silearvutid, interaktiivne tahvel, tahvelarvutid

Hindamismeetodid
Opilane saab tagasisidet suulise sdnalise hinnangu vormis. Tagasiside andmisel pd6ratakse
tahelepanu eelkdige sellele, mida 6pilane on hasti teinud. Oppeaasta I6pus tunnistus programmi

labimise kohta.

Oppematerijalid ja -vahendid:
SMART tarkvaraga ja LearningApps keskkonnas loodud interaktiivsed to6lehed, veebipdhised
dppemangud

Riistvara: sullearvutid, interaktiivne tahvel, tahvelarvutid



